Sylabus pfedmétu: Digitalni média ve vytvarné vychové 2
Zakladni informace:

e KVV/T7721

e Akademicky rok: 2024/2025

e Zpisob zakonceni: Zapocet

o Kredity: 2 kredity

e Forma zakonéeni: Kombinovana
e Zapocet pired zkouskou: Ne

e Vyudovany semestr: Letni semestr

Cile pifedmétu (anotace):

Pfedmét se zamétuje na transformaci tradi¢nich vytvarnych technik do digitdlniho prostiedi a
jejich vyuziti v pedagogické praxi. Studenti analyzuji vytvarné stereotypy a hledaji jejich
moznosti inovace prostiednictvim digitalnich médii.

Cilem je osvojit si praci se statickym i dynamickym digitalnim obrazem, zvukem a

multimédii a aplikovat ji v pedagogickém kontextu. Diiraz je kladen na praktické ovefeni
vzdélavaciho obsahu, vlastni reflexi a propojeni s odbornou literaturou.

Pozadavky pro udéleni zapoctu:

1) Vytvarné edukativni projekt:
Studentstvo vytvorii vlastni vytvarné edukativni projekt, ktery:

e Transformuje klasické vytvarné techniky do digitalniho prostiedi.
o Redlnd vyzkousi na skupiné zaku (2. stupeti ZS, SS — je akceptovana odpovidajici
neformalni skupina).
e Obsahuje vzdélavaci slozku (kompetence, vzdélavaci cile, formulovany vytvarny
problém).
e Je doprovazen odbornou analyzou a reflexi, ve které budou studenti reflektovat:
o jaké vytvarné stereotypy byly v projektu identifikovany,
o jak byly tyto stereotypy inovovany nebo redefinovany,
o jaké techniky a technologie byly vyuZity a s jakym efektem.
o Klade diiraz na zptlisob zachazeni s digitdlnimi médii, mySlenkovou koncepci,
originalitu a vyznamovou naplnénost.

Projekt také obsahuje:

e Analyzu vytvarného stereotypu — jeho vyznamovou naplnénost a moznosti alterace.

e Aplikaci teoretickych pojmi: denotace, exemplifikace, syntaktickd a sémanticka
denzita, ,,dobry tvar®. (GOODMAN, 2007).

o Vlastni sebereflexi a sebehodnoceni.



Forma odevzdani:

« Textova dokumentace (PDF, min. 3 normostrany), obsahujici popis projektu,
vzdélavaci cile a reflexi.

o Fotodokumentace pribéhu realizace projektu — fotografie v souladu s GDPR (pii
zobrazeni zakli nutny souhlas).

o Odevzdani do: 20. kvétna 2025.

2) Autorsky vytvarny projekt:

MiiZe voln€ vychazet z vlastniho vytvarné edukativniho projektu.

Je kvalitnim vytvarnym dilem — estetickym/uméleckym artefaktem.

Zdavodiuje pouziti technickych a technologickych prostiedk.

Je doprovazen pisemnou obhajobou v rozsahu 2 normostran, ve které jsou
zdivodnény pouzité technické a technologické prostfedky a pracovano s odpovidajici
odbornou literaturou.

e Je na konci semestru verejné prezentovan.

Odevzdani do: 20. ¢ervna 2025.

Pozadavky na konzultace:

e Minimalné 2 konzultace v pribéhu semestru ke kazdému projektu.
e MozZnost prubéznych konzultaci podle potteb studentt.

Software a aplikace:

e CapCut
e Adobe Premiere

Literatura:

e Deleuze, G. (2004). Film 2 — Obraz-¢as. Praha: Karolinum. ISBN 80-246-0560-4.

e Goodman, N. (2007). Jazyky uméni: Nastin teorie symbold. Praha: Academia. ISBN
978-80-200-1519-8.

e Roeselova, V. (2010). Techniky ve vytvarné vychové. Praha: Portal. ISBN 978-80-
7367-746-0.

« Roeselova, V. (2015). Rady a projekty ve vytvarné vychové. Praha: Grada. ISBN 978-
80-247-5534-4.



	Cíle předmětu (anotace):
	Požadavky pro udělení zápočtu:
	1) Výtvarně edukativní projekt:
	2) Autorský výtvarný projekt:

	Požadavky na konzultace:
	Software a aplikace:
	Literatura:

