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Zdivodnéni vybéru:

Petr Nikl je mym oblibenym umélcem, obdivuji intermedialnost v jeho tvorb¢, je mi
blizky jeho inspiraéni zdroj v détstvi, fascinuji mne jeho kresby a grafiky fantazijnich
zvitecich svétl a jejich knizni zpracovani (autorské knizky, doprovodnéd hudebni CD).

Zatisi se intenzivné vénuji ve svém studiu, zajimé mne, jak ozvlastnit tradi¢ni studijni
zatisi tak, aby nebylo ustrnulé a nudné, jak do statického zati§i zapojit ,,procesualitu* a jak
vytvarnd zadani zadavat tak, aby vysledné prace byly co nejvice odlisné, ale piesto, aby se
z4ci naucili novym vécem a jejich tvorba je individualné rozvijela.

Navrzend vytvarnd prace spocivd ve vizudlnim zachyceni procesu — postupné
nafukované nafukovaci hracky kosatky.

Nazev:

,, Nafukujici se zatisi*

Vékova kategorie: 9. rocnik

Casové poZadavky: 4 x 45min

Vytvarna technika: libovolna (tuzka, uhel, suchy pastel, pastelky, fixy, centropen, vodové
a anilinové barvy)

Material a pomucky: dataprojektor, vytvarné potieby (viz Vytvarna technika), bilé ¢tvrtky
formatu A1, nafukovaci hracka

VYKLAD + obrazovi p¥iloha: viz PREZENTACE
(forma prezentace, doplnéno o aktivizaéni otazky, které vedou zZaky k hlubsimu pochopeni
sledovaného tematu, porozumeni zprostredkovavaného dila, propojeni s kazdodennim svétem

Zdika, ...)

Piesahy

— do vytvarného uméni: tvorba Petra Nikla

— vizualni kultury: designové hracky Libuse Niklové, které navrhovala v 70. a 80. letech
20. stoleti, kdyz pracovala pro firmu Fatra Napajedla. Pro dne$ni generaci je rizovy ,,delfin*
stejné typicky, jako hracky pani LibuSe pro déti z 80. a 90. let.

— mezioborovost: DEJEPIS, ,,RODINNA VYCHOVA“ — vzhled hraek naSich rodi¢a
a prarodi&u, jejich vizualni a materidlové promény (dfive a dnes), HUDEBNI VYCHOVA —
K tvorb¢ je inspirujici pustit hudebni ukazku Petra Nikla a sboru Lakomé Barky, naptiklad
CD Nebojim se smrtihlava (2004), které byva svou hravosti u mensich déti velmi oblibené
a podnécuje jejich spontannost. Pro starSi ro¢niky spiSe pro zajimavost.




Motivace, piresné slovni zadani: (jak kol Zdkim primo zaddte)

Vasim tkolem je zachytit proces postupného nafukovani se, zménu tvaru. To, jak se
Z beztvaré hmoty stava konkrétni tvar. Zachytit proménlivost, oblost, lehkost a vzdusnost
nafukovaci hra¢ky. Rozmyslete si pofadné, jakou vytvarnou techniku zvolite (miiZete
jakoukaoli). Kdyby Vam chybély vytvarné prostiedky, staci fici a pokud budu moci, rada vam
je dodam. Jestlize chceme vystihnout lehkost nafukovaci hracky, jakou techniku a jaké barvy
urcité volit nebudeme? (— napf.. prace sizolepami, geometri¢nost, ostré ¢ary, vyraznou
kresbu, ¢ernou barvu a tmavé odstiny). Promyslete na zacatku kompozi¢né svou praci,
jednotlivych fazi prifukovani bude asi 5, vSechny zachycené faze nemusi byt stejné velké,
nemusi byt délané jen jednou vytvarnou technikou. Rozmyslete si, odkud kam bude hracka
narustat, zobrazeni jednotlivych fazi musi byt propojené, nesmi vim vzniknout nékolik
izolovanych obrazki vedle sebe! Pokud se Vam néktera fdze nebude vejit na Ctvrtku cela,
viibec to nevadi.

Ma nékdo néjaké dotazy? Pust'te se do prace.

Je dulezité zminit, Ze Zaci zpo€atku viibec netusi, co ze zmuchlané beztvaré hmoty
lezici pfed nimi na stole vznikne! (Hadani a nejistota je jednim z motivaci, zakladem volné
tvorby. Zaci se neciti byt svazani, nevi, co vznikne, tudiz nemohou fici, Ze to nakreslili
Spatné...)

Postup: (strucne a v bodech)

1) seznameni s tématem hodiny a jejimi cili

2) vyklad + aktiviza¢ni otazky

3) vybér vhodné vytvarné techniky ¢i kombinace technik

4) vybér barevnosti

5) kompozi¢ni rozvrzeni na formatu ¢tvrtky

6) vytvarné zachyceni 1. faze — zmuchlané hmoty (vystihnuti mnozstvi zahybu a jejich
stint)*

7) postupné piifukovani (cca po 15 min, po konzultaci se zaky) — vytvarné zachyceni
dalsich fazi (hracka se ptifukuje cca 5x)*

8) kdyz je hracka zcela nafoukla, nechame zaky praci dokoncit (co nestihli a maji potiebu
dodé¢lat)*

9) vytvarné feSeni pozadi (Setrné, dimyslna volba barevnosti) — upozornéni, aby hlavni
motiv hrac¢ky nezanikl*

10) spole¢na reflexe a hodnoceni

* pribézné individudlni konzultace pedagoga se Zaky

Cile/vystupy: (Co se Zak naucil?)
e Zik dokaze po predchozim vykladu vyjmenovat zakladni charakteristické znaky
umélecké tvorby Petra Nikla.
« Zik je schopny na zékladn& predchozich zkusenosti volit vhodné vizualné obrazné
prostiedky — vytvarné techniky, pro vystihnuti zamyslené¢ho konceptu.
o 74k ve své tvorbé zamérné pracuje s kompozici, své konani si uvédomuje a dokéaze jej
pii1 hodnoceni své prace popsat.



Prace s chybou: (Jaké miizeme od Zakui predpokladat odbyté nebo prvopldnové reseni?)
e 74k nezachyti proces postupného nartistani, nepropojuje jednotlivé zachycené faze.
« Z&k propracovava pouze jednu fazi nafukovani, dalii nestiha.
o« Z&k pti zavéretné fazi prekryje viechny ostatni, Ze nejsou ve vysledku vidét.
« 74k viibec nestinuje, nezachycuje piibyvajici objem nafukovaci hracky.
« 73k vytvarng nerespektuje tvaroslovi nafukovaci hracky, voli ostrost a temné barvy.

¢

— abychom predesli temto vytvarné , plytkym* resenim, musime zadani na zacatku
formulovat takovym zpiisobem, aby Zaci vedeéli, ze takové reSeni je , Spatné* a maji se mu
urcité vyhnout. Ve vytvarném zadani se musi objevit vytvarny problém, nad kterym Zaci pri

své tvorbe musi premyslet.

Formulace vytvarného problému: (Nad c¢im musi Zak vytvarné premyslet?)

Zak voli adekvatni vytvarné techniky a prostiedky pro dosazeni zamysleného celku. Zak
musi zachytit proménlivy (dynamicky) proces ve statickém zobrazeni. Zak si musi na zagatku
tvorby kompozi¢né rozvrhnout, jakym zpisobem bude jeho ztvarnéni hracky ,,narfistat*
(z jakého mista, jakym smérem, jak velké budou jednotlivé zachycené faze). Zak pii
vytvarném ztvarnéni postupného nardstani tvaru a nabyvéani objemu fesi, jak ztvarnit nastalou
fazi, aby ale zcela nezamaloval fidze pfedchozi — pracuje ve vrstvach, vyuziva prolinani,
vrstveni, prihled atd.

Forma hodnoceni: (Jak zajimave/netradicné s Zaky dila/tvorbu zhodnotite?)

Rozlozeni vsech hotovych zdkovskych praci na zem (mame jisty odstup od vytvarnych
praci), vidime je v jejich celku — riiznoroda zpracovani.

Kazdy zak poklada tuzku na préci, kterd ho osobné nejvice zaujala (nikdo ne na svou!).
Ptame se, kdo ma na své praci vice nez 10 tuzek, vice nez 9, vice nez 8... az se hlasi zak
»ocenén® nejvice tuzkami od spoluzékd. Ptdme se, kdo tam polozil tuzku — Zaci se hlasi,
kazdy tika, ¢im ho prace zaujala a pro¢ zrovna ji hodnoti jako nejzajimavéjsi (odpovéd’ ,, Se
mi to libi. “* je nedostate¢na, ptame se ,, Proc¢, co konkrétné se ti na tom libi? *).

Takhle si reflektujeme 3 nejlépe ocenéné prace, vybirame vzdy 3 zaky u kazdé prace,
aby tekli své zdivodnéni vybéru.

Dale se miizeme ptat (ukazte kazdy na praci):

— Ktera prace nejlépe zachytila proces nariistani?

— Ktera prace nejvice vystihuje oblost/vzdusnost hracky?

— Ktera prdce podle Vis nejvice splnila vsechna zadana kritéria — zopakujeme je
(proces narustani, oblost, lehkost, pozadi)?

— Kterd prace je uplné jina nez ostatni? V cem?

REFLEXE: (Vase reflexe po realizaci vytvarného zaddni se Zaky)
Pozitiva:
o atraktivni forma studijni kresba/malby
« nafukovaci hracka zaky vzdy piekvapi — zaujme (néco neobvyklého ve Skolnim
prostiedi)

. 1 ptes ,libivost/kycovitost™ ztvarnovaného motivu vysledné prace nejsou prvoplanove
,,libivé/roztomilé*



. vytvarny ukol je pomérn¢ slozity, objevuje se v ném vice vytvarnych problému, ktery
zak ma tesit. Kazdy zak si ukol fesi po svém — individudlné (forma individualnich
konzultaci v pribéhu tvorby), vétSina zakli se zaméfuje primarné na vytvarné
zachyceni procesu nafukovani, propojeni jednotlivych fazi (hlavni ukol), vytvarné
zkuSen¢jSi/zdatnéjsi zaci tesi i ,,oblost, vzdusnost* a konkrétni tvaroslovi nafukovaci
hracky (studijni kresba/malba)

. vytvarné zadani umoznuje vznik velice riznorodych zpracovani — zaci jsou jimi sami
piekvapeni — prostor pro individualni tviir¢i uchopeni tikolu

Negativa (co se nezdarilo, prosim zdiivodnéte)

. zadani by se mohlo vice zaméfit na vytvarné feSeni pozadi (pozadi je v ukolu

,upozadéno, nevénuje se mu dostatek pozornosti)

Navrhy na zlepSeni vytvarného zadani:

Ptikladam dalsi variace tohoto zadani, realizované s riznymi vékovymi skupinami:

1) ZS 6. tiida, format A3, kresba oby&ejnou tuzkou, diiraz na stinovani (forma piiblizujici se
vice studijni kresbé), v zavéru porovnavani jednotlivych kresebnych ptistupti, 3x45 min




2) ZS 7. tfida, format A2, malba vodovymi barvami nebo kresba, diiraz na zvoleni
komplementarni dvojice barev (barevna kontrast), v zavéru vyzdvihnuti/pochvaleni né¢eho na
kazdé zakovské praci

—




FOTODOKUMENTACE:

Prubéh:

(doplnte prosim o fotografie pribézné tvorby zZakii)



Vzniklé Zakovské prace:
— nejzdafilejsi prace

Autor: zakyné 9. tiidy, jiz 2. rokem chodi na volitelny seminaf Estetiky, zdkyné VO ZUS
Popis prace: Malitsky pristup ke splnéni ukolu, doplnéni o jemné kontury tuzkou, aby malba
nesplyvala v jeden nejasny ,,flek“. Rlizova barva z modelu je zachovana, ale sytost potlacena,
zvolena barevnost (pastelovy odstin rizové, svétla fialkovd) je vice nézna a méné nasilna.
Stiny jsou naznaceny svétle Sedivymi plochami, vzniklymi Srafurou obycejnou tuzkou, pozadi
je v podobnych tonech rizové, smérem od hlavniho motivu k okrajim se zesvétluje. Praci
hodnotim jak skvélou z diivodu vystihnuti jednotlivych fazi, procesu nartistani, ale i vytvarné
podané jemnosti, lehkosti a oblosti nafukovaci hracky. Zaroven ocefiuji ,,poprani* se s velkym
formatem. Hlavni motiv by mohl byt vétsi, ale vzhledem k ustupujicimu — zesvétlujicimu
pozadi pritahuje svou pozornost i pies mensi velikost. Prace jako celek svou néznosti
odkazuje k tématu détstvi, nevinnosti, jemnosti.



— prumeérnd prace

Autor: zékyné 9. tiidy, jiz 2. rokem chodi na volitelny seminat Estetiky

Popis prace: Praci hodnotim jako =zdafilou, pfedstavuje graficky pftistup. Prace je
tzv. graficky ,,¢ista”, celkovy dojem nic nekazi ani nenarusuje, prace neni ,,upatlana“. Pozadi
je zamérné po konzultaci nechano bilé, nahrazuje ho svétlounce Sedivy stin po obvodu celého
objektu. Jde o jednoduchou linearni kresbu doplnénou o rtizné druhy Srafur (Cary, kiizky,
vybarvovani). Zvolenou jasavou a sytou barevnosti fixek prace odkazuje také k détstvi,
hravosti, pocitu radosti. Ponechani bilych prazdnych ploch muze piedstavovat onu
,»vzdu$nost, nezatizenost* nafukovaci hracky.



— odbyta prace

11! Ukazka nekvalitné nafocenych praci (pouze vyiez z prace, perspektivni zkresleni,

fotografie je rozmazana, barevnost neodpovida originélu, atd.) !!

Autor: zékyné a zak 9. tfidy, 1. rokem chodi na volitelny seminaf Estetiky

Popis prace: Zpracovani vytvarné prace neodpovida ¢asové dotaci — Casu, ktera mél zak nad
praci aktivné stravit (nepracoval na ukolu, vyruSoval). Nejsou zachycené vSechny jednotlivé
faze, z prace jsou patrné pouze 2, maximaln€ 3 — zmuchlana hmota a pak findlni tvar. Na
prvnim obrazku koneény tvar viibec nereflektuje tvaroslovi modelu nafukovaci hracky
(ostrost a oddélenost ocasni ploutve! — taktéZ ,,PRACE S CHYBOU%). Na prvni praci se
viibec neobjevuje stinovani — snaha o vystihnuti jakéhokoli objemu (oblosti), pozadi je odbyté
(Cary, pouze 1 odstin 1 barvy).



— PRACE S CHYBOU

Autor: zakyné 7. tfidy, 1. rokem chodi na volitelny seminai Estetiky (format A3)

Popis prace: Prace je kresebn¢ velmi zdafila (expresivni kresba, stinovani, pouzivani vice
odstind jedné barvy, prace s ¢ernou jemnou konturou, zachyceni jednotlivych fazi, nenésilny
nastin pozadi), predstavuje studijni a analyticky piistup. Zakyné vsak védomé nedbala na
pozadavek ohledné kompozicniho feseni — propojeni jednotlivych fazi kresby, zachyceni
procesu nartistani — to zde Upln¢ chybi. Formulovany vytvarny problém tedy viibec
nevyiesila, ani se o to nepokusila a uz v po€atku tikolu na zadani z ¢asti zcela rezignovala
(i ptes nekolik upozornéni od ucitele i spoluzaki).



