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Obecný charakter a cíle předmětu:
Předmět navazuje na základy práce s grafickými editory a prohlubuje dovednosti studentů v bitmapových a vektorových editorech. Kurz studentům představuje významné kapitoly z historie a současnosti typografie, přičemž klade důraz na volbu a využití písma jako uměleckého a komunikačního nástroje. Studenti se učí hledat nová východiska pro vlastní tvůrčí činnost i jejich aplikaci ve vzdělávacím procesu. Prakticky se seznamují s komplexním procesem tvorby grafických návrhů od prvotního konceptu až po předtiskovou úpravu.

Náplň jednotlivých seminářů:
1) Písmo jako prostředek uměleckého vyjádření
Základy významu písma v umělecké a designérské praxi.
Analýza příkladů použití písma ve vizuální kultuře.
2) Vybrané kapitoly z historie a současnosti typografie
Klíčové momenty z historie typografie a jejich vliv na současný design.
Ukázky moderní typografie a současných trendů.
3) Základní typografická pravidla
Typografické zásady: zarovnání, mezery, proporce.
Časté chyby a jejich oprava.
4)  Praktikum v rastrovém editoru
Pokročilé techniky úpravy obrázků v bitmapových editorech.
Kombinace textu a obrazu v grafických návrzích.
5) Praktikum ve vektorovém editoru
Tvorba vektorových grafických prvků.
Navrhování log, ilustrací a dalších vizuálních komponent.
6) Práce v editoru pro sazbu a zlom
Základy práce v programu pro sazbu (Adobe InDesign).
Sazba vícestránkových dokumentů (např. portfolio, publikace).
7) Předtisková příprava a barevné profily
Předtisková kontrola, nastavení barevných profilů a export dat.
Přehled metod pro optimalizaci výstupu.


Požadavky pro udělení zápočtu:
· Aktivní účast na minimálně 75 % seminářů.
· Odevzdání samostatného projektu na zvolené téma, zahrnující aplikaci písma a práce v grafických editorech.
· Prezentace projektu a jeho obhajoba.
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